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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod
Metody komputerowe 1010115121010110145
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr
(ogdlnoakademicki, praktyczny)
Budownictwo niestacjonarne Il stopnia (brak) 1/2
Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologia i organizacja budownictwa polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 18  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr inz. Marcin Gajzler dr inz. Tomasz Thiel

email: marcin.gajzler@put.poznan.pl email: tomasz.thiel@put.poznan.pl

tel. 61 6652190 tel. 61 6652474

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
ul. Piotrowo 5 60-965 Poznan ul. Piotrowo 5 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student zna podstawy rachunku prawdopodobienstwa oraz metody rozwigzywania rownan i
1 Wiedza: nieréwnosci liniowych na poziomie KRKS, zna pojecia uzytecznosc¢ i wartos¢ oczekiwana, zna
obstuge komputera, podstawowe metody przeszukiwania baz danych i wyszukiwarek
internetowych, zna podstawy kreslenia w programach typu CAD, posiada wiedze zakresie
ksztattowania powierzchni w przestrzeni, zna podstawy planowania przedsigwzie¢
budowlanych, na poziomie KRK6

L. .. Student potrafi obstugiwa¢ komputer, sformutowa¢ model matematyczny dla zadania z trescig -
2 Umiejetnosci: | na poziomie KRK5, potrafi postugiwaé sie programami typu CAD, potrafi korzystaé z
wirtualnych zasobdw bibliotek internetowych, potrafi zidentyfikowaé podstawowe elementy
przedsiewziecia, strukture proceséw oraz przypisac zasoby do tych proceséw, na poziomie

KRK6
3 Kompeten cje Student ma $wiadomos$é potrzeby znajomosci metod pozwalajgcych wspomagac
spoteczne rozwigzywanie probleméw decyzyjnych, zwigzanych z planowaniem przebiegu robot, realizacji

inwestycji i wprowadzaniem zmian w prowadzonej dziatalnosci. Powinien by¢ wyczulony na
prawidtowe rozwigzania techniczne zgodne z zasadami projektowania, na poziomie KRK6

Cel przedmiotu:

Poznanie oprogramowania i metod wspomagajacych rozwigzywanie probleméw decyzyjnych w oparciu o badania operacyjne,
budowe macierzy decyzyjnej i drzewa decyzyjnego. Poznanie podstaw dotyczgcych sposobu formutowania, opisu i
rozwigzywania problemu decyzyjnego. Poznanie mozliwosci efektywnego wspomagania procesu planowania przedsiewzie¢
budowlanych. Poznanie podstawowych metod przeprowadzania inwentaryzacji wybranego obiektu. Poznanie modelowania
obiektéw w formie tréjwymiarowej, zmiana parametréw i ich ksztattowanie w bazie istniejgcych obiektéw.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student zna podstawy analizy decyzyjnej w odniesieniu do przedsiewzie¢ inwestycyjnych oraz zna mozliwosci
zastosowania macierzy decyzyjnej i drzewa decyzyjnego w problemach decyzyjnych wystepujgcych w procesie
inwestycyjnym - [K_W10]

2. Student zna wybrane metody badan operacyjnych (programowanie liniowe, zagadnienia transportowe i alokacyjne) z
zastosowaniem w inzynierii przedsiewzie¢ budowlanych - [K_WO08]

3. Student zna podstawowe mozliwosci oprogramowania stuzgcego do planowania przedsiewzie¢ budowlanych - [K_W08]

4. Student zna sposoby modelowania obiektdw tréjwymiarowych, przeszukiwania bibliotek zasobow internetowych oraz
korzystania z nich - [K_W08]

Umiejetnosci:
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1. Student, wykorzystujgc metody badan operacyjnych i komputerowe aplikacje, potrafi okresli¢ rozwigzanie dla probleméw
optymalizacji: wyboru asortymentu i przydziatu Srodkéw produkcji, wyboru procesu technologicznego, gospodarki
produkcyjno-magazynowej oraz lokalizacji inwestycji - [K_U13, K_U17]

2. Student potrafi zastosowa¢ do rozwigzania problemu decyzyjnego, z zakresu produkcji budowlanej, macierz decyzyjna,
drzewo decyzyjne oraz umie wykonac¢ opis problemu decyzyjnego, dla potrzeb przeprowadzenia analizy wielokryterialnej -
[K_U17]

3. Student potrafi zaplanowa¢ przebieg robét przy zastosowaniu oprogramowania do planowania przedsiewzigé oraz
przeprowadzi¢ analize czasu i kosztow przy uzyciu tego oprogramowania - [K_U10]

4. Student potrafi znalez¢ i modyfikowac istniejgce zasoby, potrafi stworzy¢ wizualizacje obiektéw w przestrzeni 3D -
[K_U05, K_U16]

Kompetencje spoteczne:

1. Student zna mozliwosci wykorzystania i moze zaproponowaé zastosowanie metod badan operacyjnych w praktyce
inzynierskiej - [K_KO01, K_K02, K_KO06]

2. Student rozumie na czym polega wspotpraca i jest gotowy do wspétpracy z réznymi uczestnikami procesu decyzyjnego -
[K_KO01, K_K02, K_K06, K_K11]

3. Student ma swiadomos¢ i potrafi przekazac jaka role odgrywa i jakie mozliwosci daje zastosowanie oprogramowania do
planowania przedsiewzie¢ budowlanych - [K_ K01, K K02, K K06, K K11]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wykiady: egzamin pisemny, sktadajgcy sie z dwdch czesci. Cze$¢ 1 ma na celu sprawdzenie wiedzy i sktada sie z odpowiedzi
na 10 pytan. Czes¢ 2 ma na celu sprawdzenie umiejetnosci i polega na rozwigzaniu 1 zadania.

Cw. w laboratorium komputerowym - obejmujg zaliczenie kazdego z kilku zadan rozwigzywanych z uzyciem dedykowanego
oprogramowania. Student zobowigzany jest do wykazania sie znajomoscig oprogramowania oraz do przedstawienia
rozwigzania zadania przy wykorzystaniu tego oprogramowania

Skala ocen okreslona % od:
90 bardzo dobra (A)

85 dobra plus (B)

75dobra (C)

65 dostateczna plus (D)

51 dostateczna (E)

ponizej 51 niedostateczna (F)

Tresci programowe

Geneza badan operacyjnych, metody programowania liniowego - metoda graficzna 2D i 3D, podstawy metody simplex,
dualnos¢ w programowaniu liniowym, zagadnienie trasportowe, zagadnienie alokacyjne, wybér najkrotszej trasy. Macierze i
drzewa decyzyjne oraz drzewa celéw. Podstawowe zasady zarzgdzania projektami. Oprogramowanie wspomagajgce
zarzgdzanie projektami. Podstawowe metody przeprowadzania inwentaryzacji dla wybranych obiektow. Wizualizacja obiektu
3D, biblioteki kompozytéw, techniki rysowania i modelowania obiektéw. Wykiad informacyjny z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium komputerowe metoda problemowa, analiza przypadku, praca w zespole.

Literatura podstawowa:

1. Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach. Red. Kukuta K. PWN, Warszawa 1993

2. Teoria podejmowania decyzji - wstep do BO. Sadowski W, PWE, Warszawa 1976

3. Podstawy zarzadzania organizacjami, Griffin R.W., PWN, W-wa, 1999

4. MS Project 2010 - Efektywne zarzadzanie projektem i portfelem projektow, S. Wilczewski, Helion, Gliwice, 2011

5. Zarzadzanie projektami z wykorzystaniem darmowego oprogramowania, P. Wrdblewski, Helion, Gliwice, 2009

6. Google SketchUp Workshop, Laurent Brixius, Focal Press, 2012

Literatura uzupetniajaca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 16
2. Udziat w ¢wiczeniach w laboratorium komputerowym 18
3. Przygotowanie do ¢wiczen w laboratorium komputerowym 30
4. Przygotowanie do egzaminu 26

Obcigzenie pracg studenta
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forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 90
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 34
Zajecia o charakterze praktycznym 18

strona 3z 3




